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1 Ensikosketus A
1.1 Tutustuminen Linuxin ihmeelliseen maailmaan A

1.2 Miksi linux? A

Linux on nopea, virukseton ja kaikki perustarpeet tyydyttava kayttojarjestelma. Linuxilla sujuu niin
tekstinkasittely kuin elokuvien editointikin.

1.3 Miksi linuxia ? A

1.4 Linuxin tekstinkasittely A

Linuxin tekstinkésittelyohjelmana toimii OpenOfficen Writer, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston tekstinkdsittelyohjelma. Se hallitsee riittdvdan hyvin MS Officen eksoottiset
tiedostonmuodot kuten doc:n ja docx:n. Lisdksi silld voi tehdd ldhes kaiken sen, mitd muillakin
tekstinkésittelyohjelmilla. Se ei ole tdysin samanlainen, mutta ylldttdvdan samanlainen, kuin
muutkin.

1.5 Linuxin taulukkolaskenta A

Linuxin taulukkolaskenta-ohjelmana toimii OpenOfficen Calc, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston taulukkolaskentaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen eksoottiset tiedostomuodot.
Lisdksi silld voi tehdéd ldhes kaiken, mitd muillakin taulukkolaskentaohjelmilla. Sekin muistuttaa
muita taulukkolaskentaohjelmia. Télld sujuu niin taulukot kuin esitysgrafiikkatkin.

1.6 Linuxin esitysgrafiikka A

Linuxin esitysgrafiikka-ohjelman toimii OpenOfficen Impress, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston esitysgrafiikkaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen. Sekin on yllattdvan samankaltainen
muiden esitysgrafiikkaohjelmien kanssa. Télld sujuu esitysten tekeminen.

1.7 Linuxin vektorigrafiikka A

Kun haluan muokata vektorigrafiikkakuvia kuten clipart-kuvat yleensa ovat, ystdavéani on inkscape-
vektorigrafiikkaohjelma, joka on ldhes samanlainen kuin Adoben Illustrator. Se hallitsee melko
hyvin svg-grafiikkastandardin, Silld on my®s mahdollista tehdé pistematriisikuvasta
vektorigrafiikkakuva. Lisdksi silld on helppo tehda yleisid geometriakuvia. Miké parasta tdméankin
saa suomeksi.

1.8 Linuxin valokuvat I. matriisikuvat A

Valokuvien késittely voidaan tehdda GIMPillg, joka on monipuolinen ja tdysverinen
kuvankasittelyohjelma. Ohjelma tuntee piirtotasot ja monet muut kehittyneet
kuvankasittelytekniikat. Rajaukseen, valoisuuden sadtdmiseen, kontrastiin, kuvan pyorittdmiseenkin
ohjelma soveltuu, vaikka onkin varsin jdred viline niin yksinkertaisten kasittelytoimintojen
suorittamiseen.

1.9 Elokuvien editointi Linuxissa A

Jos elokuvia haluaa editoida graafisella kayttoliittymaélld, niin perus tarpeet tyydyttaa
suomenkielinen Kino -elokuvien editointiohjelma. Valitettavasti ohjelma ei osaa 16:9-kuvamuotoa,
vaan tekee kaiken 4:3-kuvamuodolla. Silld kuitenkin onnistuu still-kuvien lisddminen, ja elokuvan
leikkaaminen. Siitd kehittyneempi ohjelma Cinelerra, johon en ole tutustunut. Lahes kaiken
videoeditoinnin pystyy tekemddn Ubuntulla, jos ei muuten, niin komentorivilla.
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2 Ensikosketus B

s Toiskosketus BB

3.1 Tutustuminen Linuxin ihmeelliseen maailmaan B

3.2 Miksi linux? B

Linux on nopea, virukseton ja kaikki perustarpeet tyydyttava kdyttdjarjestelmd. Linuxilla sujuu niin
tekstinkdsittely kuin elokuvien editointikin.

33 Linuxin tekstinkasittely B

Linuxin tekstinkdsittelyohjelmana toimii OpenOfficen Writer, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston tekstinkdsittelyohjelma. Se hallitsee riittdvdan hyvin MS Officen eksoottiset
tiedostonmuodot kuten doc:n ja docx:n. Lisdksi silld voi tehdd ldhes kaiken sen, mitd muillakin
tekstinkdsittelyohjelmilla. Se ei ole tdysin samanlainen, mutta ylldttdvan samanlainen, kuin
muutkin.

3.4 Linuxin taulukkolaskenta B

Linuxin taulukkolaskenta-ohjelmana toimii OpenOfficen Calc, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston taulukkolaskentaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen eksoottiset tiedostomuodot.
Lisdksi silld voi tehdé 1dhes kaiken, mitd muillakin taulukkolaskentaohjelmilla. Sekin muistuttaa
muita taulukkolaskentaohjelmia. Télld sujuu niin taulukot kuin esitysgrafiikkatkin.

35 Linuxin esitysgrafiikka B

Linuxin esitysgrafiikka-ohjelman toimii OpenOfficen Impress, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston esitysgrafiikkaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen. Sekin on ylldttdvdn samankaltainen
muiden esitysgrafiikkaohjelmien kanssa. Télld sujuu esitysten tekeminen.

3.6 Linuxin vektorigrafiikka B

Kun haluan muokata vektorigrafiikkakuvia kuten clipart-kuvat yleensa ovat, ystdvéni on inkscape-
vektorigrafiikkaohjelma, joka on ldhes samanlainen kuin Adoben Illustrator. Se hallitsee melko
hyvin svg-grafiikkastandardin, Silld on my®ds mahdollista tehdé pistematriisikuvasta
vektorigrafiikkakuva. Lisdksi silld on helppo tehdé yleisid geometriakuvia. Mika parasta tdménkin
saa suomeksi.

3.7 Linuxin valokuvat l. matriisikuvat B

Valokuvien kisittely voidaan tehdd GIMPIilld, joka on monipuolinen ja tdysverinen
kuvankadsittelyohjelma. Ohjelma tuntee piirtotasot ja monet muut kehittyneet
kuvankadsittelytekniikat. Rajaukseen, valoisuuden sddtdmiseen, kontrastiin, kuvan pydrittdmiseenkin
ohjelma soveltuu, vaikka onkin varsin jdred vdline niin yksinkertaisten kdsittelytoimintojen
suorittamiseen.

3.8 Elokuvien editointi Linuxissa B

Jos elokuvia haluaa editoida graafisella kayttoliittymalld, niin perus tarpeet tyydyttaa
suomenkielinen Kino -elokuvien editointiohjelma. Valitettavasti ohjelma ei osaa 16:9-kuvamuotoa,
vaan tekee kaiken 4:3-kuvamuodolla. Silld kuitenkin onnistuu still-kuvien lisdidminen, ja elokuvan
leikkaaminen. Siitd kehittyneempi ohjelma Cinelerra, johon en ole tutustunut. Lahes kaiken
videoeditoinnin pystyy tekemddn Ubuntulla, jos ei muuten, niin komentorivilla.



10/25

OSAB

Sisallysluettelo

4.1 Tutustuminen Linuxin ihmeelliseen maailmaan C............cccceeeeevvuviieeniieeeeeiieee e,
R\ N1 B 110105 O TR
4.3 Linuxin tekStiNKASITELY C.....uoeveviiiiiriiieiieeiieeeieeieestesre e eaeesaesteesresseessaeeeeesessnnnes
4.4 Linuxin taulukKolaskenta C.......oocovvrieiiiiiiiiiiiieieeeeceeeciirreee e e e eeeirreeeeeseeesssassraeeeeeeeens
4.5 Linuxin esitysgrafiilkka C.......ccccvieiiiiiiniiiiiieeieeeesteeie ettt sveeseeesee e
4.6 Linuxin veKtorigrafiikka C..........cceeiiiiiieiieeiecieeceecieeete et re e eveesaae e e
4.7 Linuxin valokuvat 1. matriiSiKuvat C...........ccoovveiieiiiiiiieeieeeeecieeee e ceeereeeeennreeeeeenne
4.8 Elokuvien editointi LINUXISSA C.....eeiiiiivieiivrierieiiieiiiiiireeeeeeeeeeesisreeeeeeeeesesssssseeeesesssnnes



11/25

sEnsikosketus C
4.1 Tutustuminen Linuxin ihmeelliseen maailmaan C

a2 Miksi linux? C

Linux on nopea, virukseton ja kaikki perustarpeet tyydyttava kayttdjarjestelmd. Linuxilla sujuu niin
tekstinkasittely kuin elokuvien editointikin.

a3 Linuxin tekstinkasittely C

Linuxin tekstinkésittelyohjelmana toimii OpenOfficen Writer, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston tekstinkdsittelyohjelma. Se hallitsee riittdvdan hyvin MS Officen eksoottiset
tiedostonmuodot kuten doc:n ja docx:n. Lisdksi silld voi tehdd ldhes kaiken sen, mitd muillakin
tekstinkésittelyohjelmilla. Se ei ole tdysin samanlainen, mutta ylldttdvdan samanlainen, kuin
muutkin.

a4 Linuxin taulukkolaskenta C

Linuxin taulukkolaskenta-ohjelmana toimii OpenOfficen Calc, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston taulukkolaskentaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen eksoottiset tiedostomuodot.
Lisdksi silld voi tehdéd ldhes kaiken, mitd muillakin taulukkolaskentaohjelmilla. Sekin muistuttaa
muita taulukkolaskentaohjelmia. Télld sujuu niin taulukot kuin esitysgrafiikkatkin.

a5 Linuxin esitysgrafiikka C

Linuxin esitysgrafiikka-ohjelman toimii OpenOfficen Impress, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston esitysgrafiikkaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen. Sekin on yllattdvan samankaltainen
muiden esitysgrafiikkaohjelmien kanssa. Télld sujuu esitysten tekeminen.

a6 Linuxin vektorigrafiikka C

Kun haluan muokata vektorigrafiikkakuvia kuten clipart-kuvat yleensa ovat, ystavani on inkscape-
vektorigrafiikkaohjelma, joka on ldhes samanlainen kuin Adoben Illustrator. Se hallitsee melko
hyvin svg-grafiikkastandardin, Silld on my®s mahdollista tehdé pistematriisikuvasta
vektorigrafiikkakuva. Lisdksi silld on helppo tehda yleisid geometriakuvia. Miké parasta tdméankin
saa suomeksi.

a7 Linuxin valokuvat I. matriisikuvat C

Valokuvien késittely voidaan tehdda GIMPillg, joka on monipuolinen ja tdysverinen
kuvankasittelyohjelma. Ohjelma tuntee piirtotasot ja monet muut kehittyneet
kuvankasittelytekniikat. Rajaukseen, valoisuuden sadtdmiseen, kontrastiin, kuvan pyorittdmiseenkin
ohjelma soveltuu, vaikka onkin varsin jdred viline niin yksinkertaisten kasittelytoimintojen
suorittamiseen.

a8 Elokuvien editointi Linuxissa C

Jos elokuvia haluaa editoida graafisella kayttoliittymaélld, niin perus tarpeet tyydyttaa
suomenkielinen Kino -elokuvien editointiohjelma. Valitettavasti ohjelma ei osaa 16:9-kuvamuotoa,
vaan tekee kaiken 4:3-kuvamuodolla. Silld kuitenkin onnistuu still-kuvien lisdédminen, ja elokuvan
leikkaaminen. Siitd kehittyneempi ohjelma Cinelerra, johon en ole tutustunut. Lahes kaiken
videoeditoinnin pystyy tekemddn Ubuntulla, jos ei muuten, niin komentorivilla.
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s Ensikosketus D
5.1 Tutustuminen Linuxin ihmeelliseen maailmaan D

5.2 Miksi linux? D

Linux on nopea, virukseton ja kaikki perustarpeet tyydyttava kayttdjarjestelmd. Linuxilla sujuu niin
tekstinkasittely kuin elokuvien editointikin.

5.3 Linuxin tekstinkasittely D

Linuxin tekstinkésittelyohjelmana toimii OpenOfficen Writer, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston tekstinkdsittelyohjelma. Se hallitsee riittdvdan hyvin MS Officen eksoottiset
tiedostonmuodot kuten doc:n ja docx:n. Lisdksi silld voi tehdd ldhes kaiken sen, mitd muillakin
tekstinkésittelyohjelmilla. Se ei ole tdysin samanlainen, mutta ylldttdvdan samanlainen, kuin
muutkin.

5.4 Linuxin taulukkolaskenta D

Linuxin taulukkolaskenta-ohjelmana toimii OpenOfficen Calc, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston taulukkolaskentaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen eksoottiset tiedostomuodot.
Lisdksi silld voi tehdéd ldhes kaiken, mitd muillakin taulukkolaskentaohjelmilla. Sekin muistuttaa
muita taulukkolaskentaohjelmia. Télld sujuu niin taulukot kuin esitysgrafiikkatkin.

5.5 Linuxin esitysgrafiikka D

Linuxin esitysgrafiikka-ohjelman toimii OpenOfficen Impress, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston esitysgrafiikkaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen. Sekin on yllattdvan samankaltainen
muiden esitysgrafiikkaohjelmien kanssa. Télld sujuu esitysten tekeminen.

5.6 Linuxin vektorigrafiikka D

Kun haluan muokata vektorigrafiikkakuvia kuten clipart-kuvat yleensa ovat, ystavani on inkscape-
vektorigrafiikkaohjelma, joka on ldhes samanlainen kuin Adoben Illustrator. Se hallitsee melko
hyvin svg-grafiikkastandardin, Silld on my®s mahdollista tehdé pistematriisikuvasta
vektorigrafiikkakuva. Lisdksi silld on helppo tehda yleisid geometriakuvia. Miké parasta tdméankin
saa suomeksi.

5.7 Linuxin valokuvat |I. matriisikuvat D

Valokuvien késittely voidaan tehdda GIMPillg, joka on monipuolinen ja tdysverinen
kuvankasittelyohjelma. Ohjelma tuntee piirtotasot ja monet muut kehittyneet
kuvankasittelytekniikat. Rajaukseen, valoisuuden sadtdmiseen, kontrastiin, kuvan pyorittdmiseenkin
ohjelma soveltuu, vaikka onkin varsin jdred viline niin yksinkertaisten kasittelytoimintojen
suorittamiseen.

5.8 Elokuvien editointi Linuxissa D

Jos elokuvia haluaa editoida graafisella kayttoliittymaélld, niin perus tarpeet tyydyttaa
suomenkielinen Kino -elokuvien editointiohjelma. Valitettavasti ohjelma ei osaa 16:9-kuvamuotoa,
vaan tekee kaiken 4:3-kuvamuodolla. Silld kuitenkin onnistuu still-kuvien lisdédminen, ja elokuvan
leikkaaminen. Siitd kehittyneempi ohjelma Cinelerra, johon en ole tutustunut. Lahes kaiken
videoeditoinnin pystyy tekemddn Ubuntulla, jos ei muuten, niin komentorivilla.
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s Ensikosketus E
6.1 Tutustuminen Linuxin ihmeelliseen maailmaan E

6.2 Miksi linux? E

Linux on nopea, virukseton ja kaikki perustarpeet tyydyttava kayttdjarjestelmd. Linuxilla sujuu niin
tekstinkasittely kuin elokuvien editointikin.

6.3 Linuxin tekstinkasittely E

Linuxin tekstinkésittelyohjelmana toimii OpenOfficen Writer, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston tekstinkdsittelyohjelma. Se hallitsee riittdvdan hyvin MS Officen eksoottiset
tiedostonmuodot kuten doc:n ja docx:n. Lisdksi silld voi tehdd ldhes kaiken sen, mitd muillakin
tekstinkésittelyohjelmilla. Se ei ole tdysin samanlainen, mutta ylldttdvdan samanlainen, kuin
muutkin.

6.4 Linuxin taulukkolaskenta E

Linuxin taulukkolaskenta-ohjelmana toimii OpenOfficen Calc, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston taulukkolaskentaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen eksoottiset tiedostomuodot.
Lisdksi silld voi tehdéd ldhes kaiken, mitd muillakin taulukkolaskentaohjelmilla. Sekin muistuttaa
muita taulukkolaskentaohjelmia. Télld sujuu niin taulukot kuin esitysgrafiikkatkin.

6.5 Linuxin esitysgrafiikka E

Linuxin esitysgrafiikka-ohjelman toimii OpenOfficen Impress, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston esitysgrafiikkaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen. Sekin on yllattdvan samankaltainen
muiden esitysgrafiikkaohjelmien kanssa. Télld sujuu esitysten tekeminen.

6.6 Linuxin vektorigrafiikka E

Kun haluan muokata vektorigrafiikkakuvia kuten clipart-kuvat yleensa ovat, ystavani on inkscape-
vektorigrafiikkaohjelma, joka on ldhes samanlainen kuin Adoben Illustrator. Se hallitsee melko
hyvin svg-grafiikkastandardin, Silld on my®s mahdollista tehdé pistematriisikuvasta
vektorigrafiikkakuva. Lisdksi silld on helppo tehda yleisid geometriakuvia. Miké parasta tdméankin
saa suomeksi.

6.7 Linuxin valokuvat l. matriisikuvat E

Valokuvien késittely voidaan tehdda GIMPillg, joka on monipuolinen ja tdysverinen
kuvankasittelyohjelma. Ohjelma tuntee piirtotasot ja monet muut kehittyneet
kuvankasittelytekniikat. Rajaukseen, valoisuuden sadtdmiseen, kontrastiin, kuvan pyorittdmiseenkin
ohjelma soveltuu, vaikka onkin varsin jdred viline niin yksinkertaisten kasittelytoimintojen
suorittamiseen.

6.8 Elokuvien editointi Linuxissa E

Jos elokuvia haluaa editoida graafisella kayttoliittymaélld, niin perus tarpeet tyydyttaa
suomenkielinen Kino -elokuvien editointiohjelma. Valitettavasti ohjelma ei osaa 16:9-kuvamuotoa,
vaan tekee kaiken 4:3-kuvamuodolla. Silld kuitenkin onnistuu still-kuvien lisdédminen, ja elokuvan
leikkaaminen. Siitd kehittyneempi ohjelma Cinelerra, johon en ole tutustunut. Lahes kaiken
videoeditoinnin pystyy tekemddn Ubuntulla, jos ei muuten, niin komentorivilla.
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7 Ensikosketus F
71 Tutustuminen Linuxin ihmeelliseen maailmaan F

7.2 Miksi linux? F

Linux on nopea, virukseton ja kaikki perustarpeet tyydyttava kayttdjarjestelmd. Linuxilla sujuu niin
tekstinkasittely kuin elokuvien editointikin.

7.3 Linuxin tekstinkasittely F

Linuxin tekstinkésittelyohjelmana toimii OpenOfficen Writer, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston tekstinkdsittelyohjelma. Se hallitsee riittdvdan hyvin MS Officen eksoottiset
tiedostonmuodot kuten doc:n ja docx:n. Lisdksi silld voi tehdd ldhes kaiken sen, mitd muillakin
tekstinkésittelyohjelmilla. Se ei ole tdysin samanlainen, mutta ylldttdvdan samanlainen, kuin
muutkin.

7.4 Linuxin taulukkolaskenta F

Linuxin taulukkolaskenta-ohjelmana toimii OpenOfficen Calc, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston taulukkolaskentaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen eksoottiset tiedostomuodot.
Lisdksi silld voi tehdéd ldhes kaiken, mitd muillakin taulukkolaskentaohjelmilla. Sekin muistuttaa
muita taulukkolaskentaohjelmia. Télld sujuu niin taulukot kuin esitysgrafiikkatkin.

7.5 Linuxin esitysgrafiikka F

Linuxin esitysgrafiikka-ohjelman toimii OpenOfficen Impress, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston esitysgrafiikkaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen. Sekin on yllattdvan samankaltainen
muiden esitysgrafiikkaohjelmien kanssa. Télld sujuu esitysten tekeminen.

7.6 Linuxin vektorigrafiikka F

Kun haluan muokata vektorigrafiikkakuvia kuten clipart-kuvat yleensa ovat, ystavani on inkscape-
vektorigrafiikkaohjelma, joka on ldhes samanlainen kuin Adoben Illustrator. Se hallitsee melko
hyvin svg-grafiikkastandardin, Silld on my®s mahdollista tehdé pistematriisikuvasta
vektorigrafiikkakuva. Lisdksi silld on helppo tehda yleisid geometriakuvia. Miké parasta tdméankin
saa suomeksi.

7.7 Linuxin valokuvat l. matriisikuvat F

Valokuvien késittely voidaan tehdda GIMPillg, joka on monipuolinen ja tdysverinen
kuvankasittelyohjelma. Ohjelma tuntee piirtotasot ja monet muut kehittyneet
kuvankasittelytekniikat. Rajaukseen, valoisuuden sadtdmiseen, kontrastiin, kuvan pyorittdmiseenkin
ohjelma soveltuu, vaikka onkin varsin jdred viline niin yksinkertaisten kasittelytoimintojen
suorittamiseen.

7.8 Elokuvien editointi Linuxissa F

Jos elokuvia haluaa editoida graafisella kayttoliittymaélld, niin perus tarpeet tyydyttaa
suomenkielinen Kino -elokuvien editointiohjelma. Valitettavasti ohjelma ei osaa 16:9-kuvamuotoa,
vaan tekee kaiken 4:3-kuvamuodolla. Silld kuitenkin onnistuu still-kuvien lisdédminen, ja elokuvan
leikkaaminen. Siitd kehittyneempi ohjelma Cinelerra, johon en ole tutustunut. Lahes kaiken
videoeditoinnin pystyy tekemddn Ubuntulla, jos ei muuten, niin komentorivilla.
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s Ensikosketus G
8.1 Tutustuminen Linuxin ihmeelliseen maailmaan G

8.2 Miksi linux? G

Linux on nopea, virukseton ja kaikki perustarpeet tyydyttava kayttdjarjestelmd. Linuxilla sujuu niin
tekstinkasittely kuin elokuvien editointikin.

8.3 Linuxin tekstinkasittely G

Linuxin tekstinkésittelyohjelmana toimii OpenOfficen Writer, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston tekstinkdsittelyohjelma. Se hallitsee riittdvdan hyvin MS Officen eksoottiset
tiedostonmuodot kuten doc:n ja docx:n. Lisdksi silld voi tehdd ldhes kaiken sen, mitd muillakin
tekstinkésittelyohjelmilla. Se ei ole tdysin samanlainen, mutta ylldttdvdan samanlainen, kuin
muutkin.

8.4 Linuxin taulukkolaskenta G

Linuxin taulukkolaskenta-ohjelmana toimii OpenOfficen Calc, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston taulukkolaskentaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen eksoottiset tiedostomuodot.
Lisdksi silld voi tehdéd ldhes kaiken, mitd muillakin taulukkolaskentaohjelmilla. Sekin muistuttaa
muita taulukkolaskentaohjelmia. Télld sujuu niin taulukot kuin esitysgrafiikkatkin.

8.5 Linuxin esitysgrafiikka G

Linuxin esitysgrafiikka-ohjelman toimii OpenOfficen Impress, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston esitysgrafiikkaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen. Sekin on yllattdvan samankaltainen
muiden esitysgrafiikkaohjelmien kanssa. Télld sujuu esitysten tekeminen.

8.6 Linuxin vektorigrafiikka G

Kun haluan muokata vektorigrafiikkakuvia kuten clipart-kuvat yleensa ovat, ystavani on inkscape-
vektorigrafiikkaohjelma, joka on ldhes samanlainen kuin Adoben Illustrator. Se hallitsee melko
hyvin svg-grafiikkastandardin, Silld on my®s mahdollista tehdé pistematriisikuvasta
vektorigrafiikkakuva. Lisdksi silld on helppo tehda yleisid geometriakuvia. Miké parasta tdméankin
saa suomeksi.

8.7 Linuxin valokuvat l. matriisikuvat G

Valokuvien késittely voidaan tehdda GIMPillg, joka on monipuolinen ja tdysverinen
kuvankasittelyohjelma. Ohjelma tuntee piirtotasot ja monet muut kehittyneet
kuvankasittelytekniikat. Rajaukseen, valoisuuden sadtdmiseen, kontrastiin, kuvan pyorittdmiseenkin
ohjelma soveltuu, vaikka onkin varsin jdred viline niin yksinkertaisten kasittelytoimintojen
suorittamiseen.

8.8 Elokuvien editointi Linuxissa G

Jos elokuvia haluaa editoida graafisella kayttoliittymaélld, niin perus tarpeet tyydyttaa
suomenkielinen Kino -elokuvien editointiohjelma. Valitettavasti ohjelma ei osaa 16:9-kuvamuotoa,
vaan tekee kaiken 4:3-kuvamuodolla. Silld kuitenkin onnistuu still-kuvien lisdédminen, ja elokuvan
leikkaaminen. Siitd kehittyneempi ohjelma Cinelerra, johon en ole tutustunut. Lahes kaiken
videoeditoinnin pystyy tekemddn Ubuntulla, jos ei muuten, niin komentorivilla.
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s Ensikosketus H
9.1 Tutustuminen Linuxin ihmeelliseen maailmaan H

9.2 Miksi linux? H

Linux on nopea, virukseton ja kaikki perustarpeet tyydyttava kayttdjarjestelmd. Linuxilla sujuu niin
tekstinkasittely kuin elokuvien editointikin.

9.3 Linuxin tekstinkasittely H

Linuxin tekstinkésittelyohjelmana toimii OpenOfficen Writer, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston tekstinkdsittelyohjelma. Se hallitsee riittdvdan hyvin MS Officen eksoottiset
tiedostonmuodot kuten doc:n ja docx:n. Lisdksi silld voi tehdd ldhes kaiken sen, mitd muillakin
tekstinkésittelyohjelmilla. Se ei ole tdysin samanlainen, mutta ylldttdvdan samanlainen, kuin
muutkin.

9.4 Linuxin taulukkolaskenta H

Linuxin taulukkolaskenta-ohjelmana toimii OpenOfficen Calc, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston taulukkolaskentaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen eksoottiset tiedostomuodot.
Lisdksi silld voi tehdéd ldhes kaiken, mitd muillakin taulukkolaskentaohjelmilla. Sekin muistuttaa
muita taulukkolaskentaohjelmia. Télld sujuu niin taulukot kuin esitysgrafiikkatkin.

9.5 Linuxin esitysgrafiikka H

Linuxin esitysgrafiikka-ohjelman toimii OpenOfficen Impress, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston esitysgrafiikkaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen. Sekin on yllattdvan samankaltainen
muiden esitysgrafiikkaohjelmien kanssa. Télld sujuu esitysten tekeminen.

9.6 Linuxin vektorigrafiikka H

Kun haluan muokata vektorigrafiikkakuvia kuten clipart-kuvat yleensa ovat, ystavani on inkscape-
vektorigrafiikkaohjelma, joka on ldhes samanlainen kuin Adoben Illustrator. Se hallitsee melko
hyvin svg-grafiikkastandardin, Silld on my®s mahdollista tehdé pistematriisikuvasta
vektorigrafiikkakuva. Lisdksi silld on helppo tehda yleisid geometriakuvia. Miké parasta tdméankin
saa suomeksi.

9.7 Linuxin valokuvat l. matriisikuvat H

Valokuvien késittely voidaan tehdda GIMPillg, joka on monipuolinen ja tdysverinen
kuvankasittelyohjelma. Ohjelma tuntee piirtotasot ja monet muut kehittyneet
kuvankasittelytekniikat. Rajaukseen, valoisuuden sadtdmiseen, kontrastiin, kuvan pyorittdmiseenkin
ohjelma soveltuu, vaikka onkin varsin jdred viline niin yksinkertaisten kasittelytoimintojen
suorittamiseen.

9.8 Elokuvien editointi Linuxissa H

Jos elokuvia haluaa editoida graafisella kayttoliittymaélld, niin perus tarpeet tyydyttaa
suomenkielinen Kino -elokuvien editointiohjelma. Valitettavasti ohjelma ei osaa 16:9-kuvamuotoa,
vaan tekee kaiken 4:3-kuvamuodolla. Silld kuitenkin onnistuu still-kuvien lisdédminen, ja elokuvan
leikkaaminen. Siitd kehittyneempi ohjelma Cinelerra, johon en ole tutustunut. Lahes kaiken
videoeditoinnin pystyy tekemddn Ubuntulla, jos ei muuten, niin komentorivilla.
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10 Ensikosketus |
101 Tutustuminen Linuxin ihmeelliseen maailmaan |

10.2 Miksi linux? |

Linux on nopea, virukseton ja kaikki perustarpeet tyydyttava kayttdjarjestelmd. Linuxilla sujuu niin
tekstinkasittely kuin elokuvien editointikin.

10.3 Linuxin tekstinkasittely |

Linuxin tekstinkésittelyohjelmana toimii OpenOfficen Writer, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston tekstinkdsittelyohjelma. Se hallitsee riittdvdan hyvin MS Officen eksoottiset
tiedostonmuodot kuten doc:n ja docx:n. Lisdksi silld voi tehdd ldhes kaiken sen, mitd muillakin
tekstinkésittelyohjelmilla. Se ei ole tdysin samanlainen, mutta ylldttdvdan samanlainen, kuin
muutkin.

10.4 Linuxin taulukkolaskenta |

Linuxin taulukkolaskenta-ohjelmana toimii OpenOfficen Calc, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston taulukkolaskentaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen eksoottiset tiedostomuodot.
Lisdksi silld voi tehdéd ldhes kaiken, mitd muillakin taulukkolaskentaohjelmilla. Sekin muistuttaa
muita taulukkolaskentaohjelmia. Télld sujuu niin taulukot kuin esitysgrafiikkatkin.

10.5 Linuxin esitysgrafiikka |

Linuxin esitysgrafiikka-ohjelman toimii OpenOfficen Impress, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston esitysgrafiikkaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen. Sekin on yllattdvan samankaltainen
muiden esitysgrafiikkaohjelmien kanssa. Télld sujuu esitysten tekeminen.

10.6 Linuxin vektorigrafiikka |

Kun haluan muokata vektorigrafiikkakuvia kuten clipart-kuvat yleensa ovat, ystavani on inkscape-
vektorigrafiikkaohjelma, joka on ldhes samanlainen kuin Adoben Illustrator. Se hallitsee melko
hyvin svg-grafiikkastandardin, Silld on my®s mahdollista tehdé pistematriisikuvasta
vektorigrafiikkakuva. Lisdksi silld on helppo tehda yleisid geometriakuvia. Miké parasta tdméankin
saa suomeksi.

10.7 Linuxin valokuvat . matriisikuvat I

Valokuvien késittely voidaan tehdda GIMPillg, joka on monipuolinen ja tdysverinen
kuvankasittelyohjelma. Ohjelma tuntee piirtotasot ja monet muut kehittyneet
kuvankasittelytekniikat. Rajaukseen, valoisuuden sadtdmiseen, kontrastiin, kuvan pyorittdmiseenkin
ohjelma soveltuu, vaikka onkin varsin jdred viline niin yksinkertaisten kasittelytoimintojen
suorittamiseen.

10.8 Elokuvien editointi Linuxissa |

Jos elokuvia haluaa editoida graafisella kayttoliittymaélld, niin perus tarpeet tyydyttaa
suomenkielinen Kino -elokuvien editointiohjelma. Valitettavasti ohjelma ei osaa 16:9-kuvamuotoa,
vaan tekee kaiken 4:3-kuvamuodolla. Silld kuitenkin onnistuu still-kuvien lisdédminen, ja elokuvan
leikkaaminen. Siitd kehittyneempi ohjelma Cinelerra, johon en ole tutustunut. Lahes kaiken
videoeditoinnin pystyy tekemddn Ubuntulla, jos ei muuten, niin komentorivilla.
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111 Tutustuminen Linuxin ihmeelliseen maailmaan J

11.2 Miksi linux? J

Linux on nopea, virukseton ja kaikki perustarpeet tyydyttava kayttdjarjestelmd. Linuxilla sujuu niin
tekstinkasittely kuin elokuvien editointikin.

11.3 Linuxin tekstinkasittely J

Linuxin tekstinkésittelyohjelmana toimii OpenOfficen Writer, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston tekstinkdsittelyohjelma. Se hallitsee riittdvdan hyvin MS Officen eksoottiset
tiedostonmuodot kuten doc:n ja docx:n. Lisdksi silld voi tehdd ldhes kaiken sen, mitd muillakin
tekstinkésittelyohjelmilla. Se ei ole tdysin samanlainen, mutta ylldttdvdan samanlainen, kuin
muutkin.

114 Linuxin taulukkolaskenta J

Linuxin taulukkolaskenta-ohjelmana toimii OpenOfficen Calc, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston taulukkolaskentaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen eksoottiset tiedostomuodot.
Lisdksi silld voi tehdéd ldhes kaiken, mitd muillakin taulukkolaskentaohjelmilla. Sekin muistuttaa
muita taulukkolaskentaohjelmia. Télld sujuu niin taulukot kuin esitysgrafiikkatkin.

115 Linuxin esitysgrafiikka J

Linuxin esitysgrafiikka-ohjelman toimii OpenOfficen Impress, joka on tdysiverisen toimisto-
ohjelmiston esitysgrafiikkaohjelma. Sekin hallitsee MS Officen. Sekin on yllattdvan samankaltainen
muiden esitysgrafiikkaohjelmien kanssa. Télld sujuu esitysten tekeminen.

11.6 Linuxin vektorigrafiikka J

Kun haluan muokata vektorigrafiikkakuvia kuten clipart-kuvat yleensa ovat, ystavani on inkscape-
vektorigrafiikkaohjelma, joka on ldhes samanlainen kuin Adoben Illustrator. Se hallitsee melko
hyvin svg-grafiikkastandardin, Silld on my®s mahdollista tehdé pistematriisikuvasta
vektorigrafiikkakuva. Lisdksi silld on helppo tehda yleisid geometriakuvia. Miké parasta tdméankin
saa suomeksi.

11.7 Linuxin valokuvat . matriisikuvat J

Valokuvien késittely voidaan tehdda GIMPillg, joka on monipuolinen ja tdysverinen
kuvankasittelyohjelma. Ohjelma tuntee piirtotasot ja monet muut kehittyneet
kuvankasittelytekniikat. Rajaukseen, valoisuuden sadtdmiseen, kontrastiin, kuvan pyorittdmiseenkin
ohjelma soveltuu, vaikka onkin varsin jdred viline niin yksinkertaisten kasittelytoimintojen
suorittamiseen.

11.8 Elokuvien editointi Linuxissa J

Jos elokuvia haluaa editoida graafisella kayttoliittymaélld, niin perus tarpeet tyydyttaa
suomenkielinen Kino -elokuvien editointiohjelma. Valitettavasti ohjelma ei osaa 16:9-kuvamuotoa,
vaan tekee kaiken 4:3-kuvamuodolla. Silld kuitenkin onnistuu still-kuvien lisdédminen, ja elokuvan
leikkaaminen. Siitd kehittyneempi ohjelma Cinelerra, johon en ole tutustunut. Lahes kaiken
videoeditoinnin pystyy tekemddn Ubuntulla, jos ei muuten, niin komentorivilla.



